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Kokemusmuotoilua yhteispelillisten
ja tarinallisten palveluiden
kehittamiseen
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Tarinoiden tunteita

Immersio
Unelmat peleissa?
Pelko pelissa? Miten tunne
Suru _ _ olisi osa
_ Pelin fantasia? palveluita?
Raivo
Uni
Oppiminen
Huoli
Syyllisyys
Immersio:

Syyllistaminen Tarinan tai pelin imu “flow”

Kohtaamiset luonnossa

Kokemusmuotoilua tarinallisten
ja yhteispelillisten palveluiden
kehittamiseen
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Tarinoiden arvoja

Immersio
peleissa?

Ymparist0 rakkaus

Kauneus ja estetiikka

Kokemusmuotoilua tarinallisten
ja yhteispelillisten palveluiden
kehittamiseen

12.12.2018



Tarinoiden kokemuksia

Sattumanvarainen

Aika katoaa

Suru

metsa
N _ Kohtaamiset
Sininen hetki Elainten kanssa
Voima manty

Hiljainen aamuyo Lumoava

hiljaisuus
Immersio
peleissa?
Kokemusmuotoilua tarinallisten

ja yhteispelillisten palveluiden
kehittamiseen

Vanha puu
on kaadettu
> llo




Tarinoiden juonia

Takapihan metsa on tarkea

Soitan kaverin mukaan seikkailemaan luontoon
Lapset, vaarit ja koirat!
Kaupunkimetsa on sopivan janna ja ei lilan hoidettu
Luonto ei ole instituutio

En voi hyvin on pakko paasta luontoon

Kokemusmuotoilua tarinallisten
ja yhteispelillisten palveluiden
kehittdamiseen

Miten
tarina
jatkuisi?

Immersio
peleissa?




Tarinoiden moniaistisuus ja kokemuksia

A&nimai t Nako Immersio
lho animaisema ko beleissa?
o , variloisto
Hajut ja tuoksut Lampétila ntujen aamulayju
Vesi solisee _
Varpaat vedesss . Puron pohjalla
Ratisevat Uni Nakyy kala
askeleet
Kosteus
Maku _
Ampiaisen Nukkuminen
porina Luonnon
tuoksussa
Mustikat Tuul_en suhing/
humina

Kokemusmuotoilua tarinallisten

ja yhteispelillisten palveluiden
kehittamiseen



Tarinoiden motivaatioita

Huoli luonnon

Odotan Kaipaan

monimuotoisuuden
katoamisesta

Kokemusmuotoilua tarinallisten
ja yhteispelillisten palveluiden
kehittdmiseen

12.12.2018

Janoan

Immersio
peleissa?

Oma hyvinvointi
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+ MAHDOLLISIA
YHTE A
ISPELEJA KYSELYSSA OLEVISTA ASIOIST.
A (LUMO)

_ Seuraamaan luontoa ja jakamaan havaintojani muille
_ Kartoittamaan perhosten esiintymista

_ Kartoittamaan kasvilajien esiintymista

_ Kartoittamaan vieraslajeja _ Osallistumaan niittyta\kois'\in

- Ryhtyméén puistokummiksi _ Osallistumaan vieras\ajita\koisiin

- Ryhtyméén purokummiksi - Huolehtimaan puutarhajétteen asiallisesta hévittémisesté

- Rakentamaan \innunpbnttbjé - Osallistumaan purota\ko'\siin Immersio
_ Rakentamaan hybnteishote\\in - Auttamaan vieraskalalajien poistopyynn'\ssé pe|eiSSé?
_ Viljelemaan huna]akasve]a _V&hentamaan ruohon leikkausta

- Rakentamaan lahopuuaidan _Vahentamaan haravointia

- Perustamaan pihaniityn - Kéyttéméén orgaanisia katteita

_ Kasvattamaan pihapuita _ Kayttamaan biohiilta kasvualustoissa

_ Havittamaan vieraslajeja - Keraamaan roskia vineralueilta

12.12.2018

Kimmo Raineva
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Yhteispelillisen alustan konsepti 1.0

Pelillisia potentiaaleja jatkokehittelyyn

Pokemon GO tyylinen luontopeli esim.
Etsi/loyda/kuvaa virtuaali kettu.

Hyvinvointipeli Hyvinvointiappsit

esim. sovelluksia kun oma mieliala on punaisella
luonnossa lilkkuminen tuottaa voimaantumista ja vihreaa
varia (mielialojen mittaaminen ja visualisointi vareilla
kokemuksena

Rentoutuminen luonnossa
esim. Metsakylpypeli.

Luontomonopoli

Roskien kerdily peli (NaturePlogging?)

. . : Tiedotusta ja valistusta Melomispeli
Historia. Nyt. Tulevaisuus Lajitietoa luonnosta Lintulauta peli Tarinoiden
: Paikkatietoa Ruokintalautapeli kokemuksista
Tekn(_)loglaa Lajien haviamisesta infoa kiinnostavinta oli
VR ja AR Vaihtoehtoisia luontotyyppeja Valokuvaaminen aanimaisemat!
Tekoaly Avatar ja pelihahmot

:



Yhteispelillinen
Ymparistotietoisuus
alusta

ASIANTUNTIJOIDEN TARINAT
TORMAYTETAAN KUNTALAISTEN KANSSA

Toteutetaan vastaava tyopaja kuntalaisille
seka lopuksi yhteinen pelillinen ty6paja asiantuntijat,
kuntalaiset ja sidosryhmét.

Asiantuntija
tarinat

emaotianaalinen tase THE BUSINESS OF

GAMIFICATION
n_9
\ alyllinen tass -

HOW GAMIFICATION WORKS:

Kuntalais
tarinat

hemnkinen taso

efamys

oppiminen

aistiminen

kiinnostuminen

fyysinen taso

motivaation taso

yksiltllisyys aitous tarina moniaistisuus kontrasti  vuorovaikutus

ﬁ POINTS ACCELERATED
FEEDBACK CYCLES

W CLEARGOMLS
"N INDRULES O PLAY

5 i ACOMPELLING
! NaRRATIVE

CHALLENGING BUT
@  ACHIEVABLE TASKS

) BADGES

5 LEVEF?

22 LEADERBOARDS

\\\\\ CHALLENGES

Mechanics
Setup, rules and

progression

Gamified
Experience

Dynamics
Player behavior

'



