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Tarinoiden puutarha
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I TEHTÄVÄ 

TEHKÄÄ OMIA TARINOITA 

YMPÄRISTÖVASTUULLISUUDESTA

JA LUONNON MONIMUOTOISUUDESTA

TARINAN MUOTO JA NÄKÖKULMA VAPAA 

(ASIANTUNTIJA HELSINKILÄISENÄ jne.)

II SESSIO

YHDESSÄ TARINOIDEN

ja yhteispelillistämistä

III

Kokemusmuotoilua yhteispelillisten

ja tarinallisten palveluiden

kehittämiseen

Immersio

peleissä?
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TARINOIDEN KERRONTAA

YMPÄRISTÖVASTUULLISUUDESTA JA LUONNON MONIMUOTOISUUDESTA



Tarinoiden puutarha
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Tarinoiden tunteita

Pelin fantasia?

Unelmat

Pelko pelissä?

Suru

Raivo

Uni

Oppiminen

Huoli

Syyllisyys

Syyllistäminen

Kohtaamiset luonnossa
Kokemusmuotoilua tarinallisten

ja yhteispelillisten palveluiden

kehittämiseen

Miten tunne x

olisi osa

palveluita?

Immersio

peleissä?

Immersio:

Tarinan tai pelin imu ”flow”
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Tarinoiden arvoja

Ympäristö rakkaus

Kauneus ja estetiikka

Kokemusmuotoilua tarinallisten

ja yhteispelillisten palveluiden

kehittämiseen

Immersio

peleissä?
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Tarinoiden kokemuksia

Aika katoaa

Sininen hetki

Sattumanvarainen

metsä

Kohtaamiset

Eläinten kanssa

Hiljainen aamuyö Lumoava

hiljaisuus Ilo

Voima mänty

Suru

Vanha puu

on kaadettu

Kokemusmuotoilua tarinallisten

ja yhteispelillisten palveluiden

kehittämiseen

Immersio

peleissä?
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Tarinoiden juonia

Takapihan metsä on tärkeä

Soitan kaverin mukaan seikkailemaan luontoon

Lapset, vaarit ja koirat!

Kaupunkimetsä on sopivan jännä ja ei liian hoidettu

Luonto ei ole instituutio

En voi hyvin on pakko päästä luontoon

Miten

tarina

jatkuisi?

Kokemusmuotoilua tarinallisten

ja yhteispelillisten palveluiden

kehittämiseen

Immersio

peleissä?
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Äänimaisemat

Vesi solisee Puron pohjalla

Näkyy kala

Hajut ja tuoksut

Nukkuminen

Luonnon 

tuoksussa

Näkö

Lämpötila

Iho

Kosteus
Maku

Mustikat
Tuulen suhina,

humina

Ratisevat

askeleet

Lintujen aamulaulu

Varpaat vedessä
Uni

Ampiaisen

pörinä

Kukkien 

väriloisto

Tarinoiden moniaistisuus ja kokemuksia

Kokemusmuotoilua tarinallisten

ja yhteispelillisten palveluiden

kehittämiseen

Immersio

peleissä?
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Tarinoiden motivaatioita

Kokemusmuotoilua tarinallisten

ja yhteispelillisten palveluiden

kehittämiseen

Kaipaan

Janoan

Odotan

Immersio

peleissä?

Oma hyvinvointi
Huoli luonnon 

monimuotoisuuden

katoamisesta
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+ MAHDOLLISIA YHTEISPELEJÄ KYSELYSSÄ OLEVISTA ASIOISTA  (LUMO)

Immersio

peleissä?
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Historia. Nyt. Tulevaisuus

Yhteispelillisen alustan konsepti 1.0

Tiedotusta ja valistusta

Lajitietoa luonnosta

Paikkatietoa

Lajien häviämisestä infoa

Vaihtoehtoisia luontotyyppejä Valokuvaaminen

Avatar ja pelihahmot

Yhteispelillinen

Ympäristötietoisuus

alusta

Pokemon GO tyylinen luontopeli esim.

Etsi/löydä/kuvaa virtuaali kettu.

Hyvinvointipeli Hyvinvointiappsit

esim. sovelluksia kun oma mieliala on punaisella

luonnossa liikkuminen tuottaa voimaantumista ja vihreää

väriä (mielialojen mittaaminen ja visualisointi väreillä 

kokemuksena

Rentoutuminen luonnossa

esim. Metsäkylpypeli.

Luontomonopoli

Roskien keräily peli (NaturePlogging?)

Melomispeli

Lintulauta peli

Ruokintalautapeli
Teknologiaa

VR ja AR

Pelillisiä potentiaaleja jatkokehittelyyn 

Tekoäly

Tarinoiden

kokemuksista

kiinnostavinta oli 

äänimaisemat!



Jatkopelit Co-Gamification Design 

ASIANTUNTIJOIDEN TARINAT

TÖRMÄYTETÄÄN KUNTALAISTEN KANSSA

Toteutetaan vastaava työpaja kuntalaisille

sekä lopuksi yhteinen pelillinen työpaja asiantuntijat,

kuntalaiset ja sidosryhmät.

IMMERSIOT?
FLOW
ENGAGEMENT
LUUPIT

Asiantuntija 

tarinat

Kuntalais

tarinat

TS. YHTEINEN TARINAN KERRONTA  JA KOKEMUSMUOTOILU

ENNEN UUSIEN PALVELUIDEN KEHITTÄMISTÄ.

HANKE?

INNOVAATIO-ALUSTA?

Yhteispelillinen

Ympäristötietoisuus

alusta


